Mit den A]Pakas in den Anden

Dieses Spiel eignet sich zur Umsetzung auf einer grofen Weide oder in einer Reithalle in Form eines Parcours,
der mit Fihrtieren begangen werden kann. Die Tiere missen halfterfiihrig sein und gelernt haben, dass das
Flhren auch durch fremde Menschen eine positive Erfahrung ist. Es ist forderlich, die Anzahl von Stationen und
Hindernissen an die Kondition von Mensch und Tier anzupassen.

Das Herstellen und Aufbauen der einzelnen Stationen und Hindernisse kann wunderbar im Rahmen wvon

tiergestitzten Angeboten integriert werden.

Es wird dabei ein Wirfel-Wachter bestimmt, der einen groBen Schaumstoffwiirfel fir jeden Mitspieler wirfelt
und die Punktezahl fiir alle sichtbar mit seinen Fingern anzeigt. Jeder Spieler geht mit seinem Lama bzw. Alpaka

entsprechend der Punktezahl des Wirfels lber den Parcours.
Zusammenspiel von Mensch und Tierist hier das Ziel.
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Der Wasserlauf

Der Gang im niedrigen Wasser mit

runden Steinen ist eine kippelige
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Die Wasserstelle U
Trinkwasser fir Mensch und Tier: Fir die Tiere
steht ein Wasserbecken zur Verfligung. Die

Menschen miissen an dieser Stelle einen Becher
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Die Kehrtwende

im Hochgebirge

Mit Halzem wird auf dem
Boden eine Spitzkehre gelegt,
wo die Menschen und Tiere
rickwarts reingehen und dann
vorwdarts weitergehen.
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